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Exploreaza,
% experimenteaza, Wy i
distreaza-te!!

Acoacti carte prezinta tot ceea ce e mai ciudat i mai interesant in legatura
cu numerele, formele gi tot felul de chegtii matematice incéleite!

In acegte pagini, te vom invata...

* Q3 degenezi, (e )

congetruiegti, macori,

modelezi ¢i creezil

® Q4 degcoperi trucuri numerice geniale,
gscurtaturi gi eurprize...

'._‘ -
7 -
e

® Q3 oxplorezi forme 3D, coduri tari,
curbe interecante, numere naturale ¢i
labirinturi incaleite...

Inaltimea = Lungimea totala a bratelor!
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* Q3 iti provoci prietenii ¢i familia Distreazi-te!

e a experimenta, a testa si a vedea ce poti
|'r_ ) descoperi. Pe fiecare paging, ai loc pentru
{I a incerca sa faci puzzle-uri matematice, creatii
‘I artistice, diferite provocari sau experimente.
Dupa ce le termini pe acestea, poti continua
sd faci altele de unul singur.

—
w
"

? ? Dacs vor arata haotie,

~ e¢ti pe drumy|

. . cel bunl
* Q3 iti induci in eroare

propriul creier...

* Qi ¢4 degenezi sau ¢4 faci
lueruri impogibile!

(V. {\

Q 1

9 Da pagina
B i/ ¢i lacd haoeul matematic
%; S - ¢a inceapa...
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843 ne rotim in cerc

Ce este un cere gi ce poti face cu el?

De jur imprejur Deseneaza un cerc

intr-un cerg, marginea este mereu EX|Sté Céteva m0da|ltétl de a desena un cerc...

la aceeasi distanta de centru —
de jur imprejur.

Asta este totul despre el!

i“‘

Centru P J
Compasul tine un creion fixat la o Sau doar deseneaza in jurul
anumita distanta de un punct, unui obiect rotund!
Distanta se numeste raza. desenand astfel un cerc!

UN TRUC ISTET!

Daca nu ai un compas sau un obiect rotund, iata un truc istet
cu ajutorul caruia poti desena un cerc.

Deseneaza un
punct pe o foaie.

Pune degetul mic

pe el.
Tine un creion Tine mana fix3, iar, cu cealalta mana,
Cu aceeasi mana roteste foaia (sau roaga pe altcineva
cu care tii foaia. sd o faca).
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Arta cercurilor
Acum foloseste-te de cercuri!

Sapte cercuri grupate formeaza o floare.

lar daca suprapui, obtii
un model floral.

Pentru o inima perfecta,
deseneaza un patrat...

adauga cercuri aici...

apoi sterge
aceste linii

Foloseste un rand de cercuri
pentru a desena o omida!

Zona de desenat
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