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Explorează, 
experimentează,  
distrează-te!!

Această carte prezintă tot ceea ce e mai ciudat şi mai interesant în legătură  
cu numerele, formele şi tot felul de chestii matematice încâlcite!

În aceste pagini, te vom învăţa...

 Să desenezi, 
construieşti, măsori, 
modelezi şi creezi!

 Să explorezi forme 3D, coduri tari, 
curbe interesante, numere naturale şi 

labirinturi încâlcite...

 Să descoperi trucuri numerice geniale, 
scurtături şi surprize...

Înălţimea = Lungimea totală a braţelor!
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Distrează-te!
În principal, cartea este despre  

a experimenta, a testa și a vedea ce poți 
descoperi. Pe fiecare pagină, ai loc pentru  

a încerca să faci puzzle-uri matematice, creații 
artistice, diferite provocări sau experimente. 
După ce le termini pe acestea, poți continua 

să faci altele de unul singur.

Dă pagina  
şi lasă haosul matematic 

să înceapă...

Dacă vor arăta haotic, eşti pe drumul  
cel bun!

Haide!

 Să îţi provoci prietenii şi familia  
să rezolve puzzle-uri uluitoare...

 Să îţi induci în eroare 
propriul creier...

 Şi să desenezi sau să faci 
lucruri imposibile!
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Să ne rotim în cerc
Ce este un cerc şi ce poţi face cu el?

De jur împrejur
Într-un cerc, marginea este mereu 

la aceeași distanță de centru –  
de jur împrejur.

Asta este totul despre el!

Desenează un cerc
Există câteva modalități de a desena un cerc...

UN TRUC ISTEŢ!
Dacă nu ai un compas sau un obiect rotund, iată un truc isteț  

cu ajutorul căruia poți desena un cerc.

Compasul ține un creion fixat la o 
anumită distanță de un punct, 

desenând astfel un cerc!

Sau doar desenează în jurul 
unui obiect rotund!

Distanța se numește rază.

Desenează un 
punct pe o foaie.

Ta-da! 

Centru

Centru

Compas

Pune degetul mic  
pe el.

Ține mâna fixă, iar, cu cealaltă mână, 
rotește foaia (sau roagă pe altcineva  

să o facă).

Ține un creion  
cu aceeași mână  
cu care ții foaia.

Monede 

Pahar 

Rolă de bandă adezivă

Rază
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Arta cercurilor
Acum folosește-te de cercuri!

Șapte cercuri grupate formează o floare.

Iar dacă suprapui, obții  
un model floral. 

Pentru o inimă perfectă,  
desenează un pătrat...

Folosește un rând de cercuri 
pentru a desena o omidă!

adaugă cercuri aici...

Zonă de desenat

apoi șterge 
aceste linii 

Încearcă tu acum!
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